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PREPARAÇÃO DO JOGADOR 

0Embaralhe as Cartas de Objetivo Pessoal (que
têm um dado Cinza no verso) e distribua 1 carta 
virada para baixo para cada jogador. Os jogadores 
podem, reservadamente, olhar a carta. 

8 Distribua 2 Cartas de Modelo de Janela aleatórias
e 1 Ficha de Jogador de Moldura de Janela para
cada um. Cada jogador seleciona 1 dos 4 Modelos 
de Janela com o qual irá jogar (frente ou verso); a 
outra carta não é utilizada. 

OBSEHVAÇÃO: As janelas apresentam níveis de dificul­
dade que variam de 3 (mais fácil) a 6 (mais difícil), 
assim como indicado próximo ao nome. Janelas 
difíceis concedem mais Marcadores de Benefício 

---.C)Distribua para cada jogador a quantidade de
Marcadores de Benefício indicada pelo
número de dificuldade em sua carta. 

O Deslize a Carta de Modelo de Janela para

PREPARAÇÃO DO JOGO 

C,coloque a Trilha de Rodadas próxima ao centro
da área do jogo. 

@) Embaralhe todas as Cartas de Ferramenta e coloque
3 delas viradas para cima no centro da área do jogo. 

(IEmbaralhe todas as Cartas de Objetivo 
Público (que têm um dado Azul no verso) e
coloque 3 delas viradas para cima. 

G) Coloque todos os 90 dados na Bolsa de Dados.

g De forma aleatória, selecione um jogador para ser
o Jogador Inicial e entregue-lhe a Bolsa de Dados.
Um critério sugerido é escolher quem visitou uma
catedral mais recentemente.

Guarde todas as Cartas de Objetivo, de Ferramenta 
e de Janela restantes; elas não serão utílízadas 
durante o jogo. 

OBSERVAÇÃO: A preparação é a mesma para partidas 
com 2, 3 ou 4jogadores. dentro da Ficha de Jogador. 

C,coloque um Marcador de Pontuação que )1 
1 

corresponda à cor da ficha de cada jogador ao lado O 
da Trilha de Rodadas; eles serão usados durante a
PONTUAÇÃO FINAL. 
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Valor de Pontos 
de Vitória (PVs) 
para cada conjunto 
completo deste tipo 
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