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A Grande Corrida Introducao

B L o T Flamme Rouge é um jogo tatico de corridas de bicicleta, em que

vermelha - Flamme Rouge - é colocada no 1 ; v, A0

B oo o E B g cada jogador controla uma equipe de 2 ciclistas: um Rouleur e

aquele é o ltimo trecho do curso e que os um Sprinteur. Os jogadores movem seus ciclistas usando cartas

corredores tém de dar tudo de si! numeradas que mostram o quanto eles avancam.

Ciclistas de todo o mundo jd estdo prontos d

para participar na Grande Corrida. Venc'er.a COIT1CE : LB Y. ]

Todos eles querem passar pela bandeira O objetivo de um jogador é ser o primeiro a cruzar alinha de chegada

vermelha a caminho da fama e da gloria. com um dos seus ciclistas. Se mais de um ciclista cruzar a linha de

Os espectadores estdo ansiosos para ver meta na mesma rodada, vence o que conseguir ir mais longe. Se o

uma verdadeira batalha de resisténcia e

oSttt Vemed d et it empate se mantiver, vence quem tiver na linha da direita. Um ciclista

ndo pode ir mais além que o ultimo quadrado da pega do percurso.

* 4 tabuleiros de jogador (1 por cada cor) e 8 ciclistas e 21 Pecas de percurso
(2 por cada cor) (com frente e verso)

® el AN

4 Rouleurs *

* 190 cartas
120 cartas Energia 60 cartas Exaustdo

1 -
4 Sprinteurs * 9% 1 linhade

percurso Chega 'y

firenze - Milano

4 4 pilhade  pilhade

pilhasde pilhasde | Sprinteur Rouleur Ay LUk 683;‘25
Sprinteur  Rouleur
# (1 peoL; cada(zl(l)rju ‘ 91 Fapa RESUFTD a?efl?gg:ts el By
— — de Regras Foto: Ossi Hiekkala

* NOTA: Neste jogo, por razdes tematicas e praticas (nome nas cartas) usamos o termo Rouleur (o rolador) e um Sprinteur (o sprinter), pois sdo os nomes universalmente usados no mundo do ciclismo.
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Construa o percurso
Escolha uma das cartas de Etapa. Construa o

percurso com as pe¢as tal como é mostrado na carta.

Se for seu primeiro jogo: use a carta que mostra
a etapa “Avenue Corso Paseo” ). Use as pecas
de percurso que estio marcadas com as letras
mintsculas (a, b, c...), tal como é mostrado na carta
de Etapa e na imagem abaixo.

Escolher uma cor
Cada jogador escolhe uma cor e recebe com essa cor:

o Sprinteur @) e o Rouleur @, as cartas Energia e o
tabuleiro de jogador ).

A 'ﬂﬁg’ fuenue Corso Paseo
e
\.; 0.

A pilha de cartas de cada ciclista
Embaralhe as cartas Energia do seu Sprinteur e

forme uma pilha @). Coloque-a no seu tabuleiro de
jogador, com a face para baixo, no local indicado. Faga
0 mesmo com as cartas Energia do seu Rouleur ).

A pilha de cartas Exaustao
Coloque todas as cartas Exaustdo do Sprinteur (&

numa pilha com face para cima e ao alcance de todos
os jogadores. Faca o mesmo com as cartas Exaustdo

do Rouleur (3).

A corrida é jogada em varias rodadas. Cada rodada tem 3 fases.

o Fase de Energia - Simultaneamente, todos os jogadores sacam e escolhem uma carta de um dos
seus ciclistas e depois fazem o mesmo com o outro.

e Fase de Movimento - todas as cartas sio reveladas e os ciclistas movem-se de acordo com as cartas.

e Fase Final - as cartas jogadas sdo removidas de jogo. Resolve-se o efeito “aerodinimico” e as cartas

Exaustdo sdo aplicadas.

Como construir um percurso

As pecas do percurso
estdo identificadas com
letras (maitisculas ou
minusculas). Ex: @ 'em um dos
lados e iy no outro lado.

As pecas de inicio [START] e
chegada [FINISH] estdo marcadas
com linhas amarelas. A peca de
inicio [START] também esta
marcada com um p-.

Na base de cada carta de Etapa hi uma
sequéncia de letras que mostra a ordem
correta das pecas daquele percurso.

Posicdo inicial.
O ultimo jogador que andou de
bicicleta (se houver empate é o mais
novo), coloca os seus dois ciclistas em
qualquer um dos quadrados livres
atras de linha de inicio [START],

na faixa direita (se ndo estiver livre,
coloca na faixa da esquerda). Em
seguida, em sentido horério, cada
jogador faz 0 mesmo, até todos
terem colocado os seus [
ciclistas. ¥

o O

Sprinteur

ola O

Rouleur

(ambos na cor do jogador)

O jogador vermelho foi o primeiro a colocar os
seus ciclistas. O jogador preto foi 0 sequndo. Em
sequida o jogador azul, que optou por colocar o seu
Rouleurno terceiro quadrado, ao lado do Rouleur
preto. E por fim coloca o seu Sprinteurno primeiro
quadrado, que estava livre.

Quadrado versus Faixa

Cada quadrado estd separado

por uma linha branca grossa
perpendicular ao percurso. Cada
quadrado tem duas faixas: esquerda
e direita. Um ciclista ocupa apenas
uma. Num quadrado livre, o ciclista
é SEMPRE colocado na e
faixa direita (marcada
com uma linha dupla

—

Quadrado .
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. fase de £nergia

1. Escolher ciclista e sacar cartas

Escolha um dos seus ciclistas (o
Rouleur ou o Sprinteur) e saque 4
cartas do topo da pilha de cartas de
Energia desse ciclista @.

2. Escolher e Reciclar
Escolha uma das 4 cartas e a

coloque com face para baixo @ ao
lado da respectiva pilha de cartas
Energia. Esta carta indica o valor do
movimento que o ciclista vai fazer
nesta rodada. Recicle as cartas que
nio escolheu €.

3. Repetir

Repita os passos 1 e 2 para o
outro ciclista. Depois de todos os
jogadores fazerem isto, siga para a
Fase 2 - Movimento.

RECICLAR: colocar as cartas que ndo
escolheu, com a face PARA CIMA,
debaixo da pilha de cartas Energia
desse ciclista.

A qualquer momento um jogador pode
ver as suas cartas j recicladas, mas nunca
as cartas que ainda ndo foram usadas (as
cartas que estdo com a face para baixo).

2. fase de Movimento

Vire com a face para cima, todas as
cartas escolhidas pelos jogadores. A
comegar pelo jogador que vai a frente
na corrida, mova cada ciclista o niimero
exato de quadrados que a carta indica.

Um jogador pode sempre mudar de
faixa sem qualquer custo de movimento.

Unm ciclista que chegue a um quadrado
vazio, é sempre colocado na faixa da direita.

[todos os jogadores simultaneamentel

Quando saca cartas:

« Um jogador NAO pode sacar e
escolher cartas para o seu segundo
ciclista enquanto ndo tiver sacado
e escolhido a carta para o seu
primeiro ciclista. Um jogador pode
sempre ver a carta que acabou de
escolher.

 Se uma das suas pilhas de cartas
Energia com a face para baixo
se esgotar, embaralhe as cartas
recicladas desta pilha e as coloque
com a face para baixo no seu
tabuleiro de jogador. Saque até ter 4
cartas na mao.

« Se tiver menos de 4 cartas na sua
pilha de cartas Energia (recicladas e
com a face para baixo), simplesmente
saque todas as cartas.

 Se ndo existirem mais cartas Energia
na sua pilha, saque uma carta
Exaustdo e jogue normalmente.

O ciclista que estd na frente é sempre
0 que esta mais perto da linha de
chegada e na faixa direita.

Um ciclista pode mover-se através
dos outros, mas nao pode terminar
o0 seu movimento onde esteja outro.
Se terminar o seu movimento num
quadrado que tenha as duas faixas
ocupadas, tem que colocar o seu
ciclista atras destes, no 1° quadrado
que tiver uma faixa livre.

O Sprinteur azul avanga primeiro (estd na faixa da direita) e move 5 quadrados.
O Rouleur vermelho move em sequida, mas ndo consegue completar o seu

A movimento de 5, pois termina num quadrado jd ocupado. Por isso, tem de
terminar no primeiro quadro anterior ao ocupado e que tenha uma faixa livre.

U

1. Remover cartas
Removas as cartas jogadas para a caixa de jogo.

Elas ndo serdo usadas novamente nesta partida.

2. Aplicar o efeito Aerodinamico

quadrado para a frente cada grupo que ganhe o efeito Aerodinamico.

Grupo: consiste em um ou mais ciclistas que ndo tenham quadrados livres entre si.

Efeito Aerodinimico

« Verifique se existe UM quadrado livre entre dois grupos. O grupo que vai atras
move-se um quadrado para a frente, de modo que os dois grupos de juntem,
formando agora apenas um grupo. Depois verifique se o Efeito Aerodindmico se
aplica a este “novo” grupo. Faga o mesmo a todos os grupos.

» Durante esta fase, um ciclista pode ganhar varias vezes o Efeito Aerodindmico.

Comegando pelo grupo mais atrds
@), mova todos os grupos que se
beneficiam do efeito Aerodindmico.
O Grupo 1 ndo se move porque
estd a mais de 1 quadrado de
distancia do Grupo 2.

O Grupo 2 move-se, pois estd a 1
quadrado de distancia do Grupo 3.
O novo grupo agora formado -
Grupo A - move-se pois estd a 1
quadrado de distancia do Grupo 4.
Assim, os ciclistas do Grupo 2
moveram-se 2 quadrados e do
Grupo 3 moveram-se apenas 1 quadrado.

j Grupo Illescladu [

¥ Erupu Illescladn B

3. Atribuir cartas Exaustdo
Se o seu ciclista estd exausto, saque uma carta Exaustdo do mesmo tipo

do seu ciclista (Sprinteur ou Rouleur) e recicle-a.

Exaustdo: Um ciclista estd exausto se tiver um quadradro livre a sua frente.

Cartas Exaustao:
« Sdo usadas da mesma maneira que qualquer outra carta Energia, com o valor 2.

Atribua uma carta Exaustdo a todos os ciclistas que possuirem um quadrado livre a sua frente Q
Apenas uma linha vazia na frente de um ciclista @ ndo provoca exaustdo.
Ele na realidade vai no meio do pelotdo.

V. 2.0

Comecando pelo grupo de ciclistas que estdi MAIS ATRAS, mova 1 i)

3. fase final
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Begras Rdicionais

Etapas alternativas o

A . AL a Classicissima tan Wevelgem
As pegas de percurso tém os dois lados LW,W E
impressos, permitindo assim criar
muitos percursos diferentes.

Vantagem para jogadores iniciantes
Se jogar este jogo com jogadores iniciantes, pode dar uma

vantagem para eles, de modo a tornar a corrida mais equilibrada:
= « no inicio da partida, todos os jogadores que ja tiverem jogado
este jogo, acrescentam uma carta Exaustdo a cada uma das
suas pilhas de cartas Energia.

« jogadores muito experientes podem adicionar ainda mais

Existem 6 cartas de Etapas, cada
uma delas com uma sugestio de um

percurso. Mas vocé também pode criar o seu préprio percurso! cartas Exaustdo as suas pilhas de carta Energia.
(==
7
Montanhas
As montanhas podem ajudar ou prejudicar a sua corrida, dependendo como vocé lida com Os simbolos nas pegas do percurso com SUBIDAS e/

ou DESCIDAS servem para lembrar estas regras.

elas. Existem dois tipos de estradas de montanha: SUBIDAS, em que todos os quadrados
tém €<<<< na lateral e DESCIDAS nas quais todos os quadrados tém #92%% na lateral.

As SUBIDAS tém duas regras adicionais:

12 - na Fase de Movimento - um ciclista que inicia, que passe através ou que
entre numa zona vermelha de SUBIDA, nunca pode mover mais do que 5

Efeito Aerodindmico: O Sprinteur vermelho ndo pode se
quadrados. Uma carta com um valor mais elevado que 5 pode ser jogada, beneficiar dele, porque o Rouleur azul estd numa SUBIDA.
mas apenas pode se mover 5 quadrados os restantes sio perdldos Pela mesa razdo, o Rouleur azul também ndo pode beneficiar desse efeito.
O Sprinteur preto jd estd na DESCIDA. Pode assim beneficiar

do efeito Aerodindmico, movendo-se assim 1 quadrado.

Se um 6° movimento (ou acima dlsso) permitir a um ciclista entrar no primeiro quadrado de
uma zona de SUBIDA, o ciclista para no ultlmo quadrado livre, antes que a SUBIDA comece.

efeito Aerodinamico.

@ - na fase Final - um ciclista numa SUBIDA nunca pode dar ou receber o | e 1

As DESCIDAS tém apenas uma regra adicional:

Se um ciclista comegar o seu movimento num quadrado azul de DESCIDA, s
a sua carta de Energia ¢ no minimo de valor 5. Um carta com um valor mais  4¢ .rvas Exaustiio siio atribuidas,
baixo pode ser jogada, mas o seu valor é sempre de 5. O efeito Aerodindmico

pode ser usado normalmente.

sequindo as regras normais do jogo.

Reparteres do flamme Rouge
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