
A partir de 5 anos

Idade recomendada

2 a 4 jogadores

Número de Jogadores

30 minutos

Tempo Médio de Jogo

Muito Fácil

Nível de Complexidade

Dominó

Acredita-se que o dominó tenha surgido na China por volta de 150 a.C, e sua criação é
atribuída a um soldado chinês chamado Hung Ming. O conjunto tradicional de dominós,
conhecido como sino-europeu, é formado por 28 peças retangulares, com pontos
representanto números de zero (nenhum ponto preto) até seis (seis pontos pretos). Cada peça
possui dois conjuntos de números em suas pontas, e cada peça somente pode se ligar a outra
com o mesmo número. Cada jogador inicia o jogo com 7 peças na mão e as peças que
restarem vão ficar disponíveis para compra (com a face virada para baixo). Em seu turno,
cada jogador deve colocar na mesa uma peça cujo número combine com uma das duas
pontas livres disponíveis na mesa. Se o jogador não possuir em sua mão nenhuma peça com
combine com as pontas livres na mesa, o jogador deve "comprar" novas peças (caso ainda
existam peças disponíveis para compra) ou passar a vez. O jogador que primeiro conseguir
baixar todas as suas peças na mesa é o vencedor da rodada!

Dominó é um jogo para 2 a 4 jogadores, recomendado a partir de 5 anos e com duração
média de 30 minutos. No Brasil, é publicado pela editora Art Game. Consulte o manual para
detalhamento completo das regras do jogo.

Imagens do Jogo

 Tabuleiro Criativo - Catálogo e Blog sobre Jogos de Tabuleiro e com
Cartas
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Habilidades envolvidas ao jogar

Dentro da faixa etária
recomendada e pelas suas
características e mecânicas de
jogo, Dominó contribui para
exercitar as seguintes
habilidades:

- Memória

- Atenção

- Percepção

Além disso, de uma forma geral
todos os jogos podem colaborar para o desenvolvimento de habilidades sociais e
intelectuais.

Resenha e como jogar Dominó

O conjunto
tradicional de
dominós é formado
por 28 peças
retangulares e cada
peça é dividida por
uma marca em
duas partes
quadradas, ou
"pontas". Cada
ponta é marcada
por um número de
pontos de 1 a 6 ou
deixadas em branco
(zero). As
marcações
obedecem uma
sequência de forma
que se fixarmos um
número em uma
das pontas teremos
sempre um

conjunto de 7 peças correspondentes a todos os outros números na outra ponta da peça. Por
exemplo, selecionando todas as peças com somente "um ponto" em uma das pontas teremos
um conjunto de sete peças correspondentes à 1:0, 1:1, 1:2, 1:3, 1:4, 1:5 e 1:6. As peças são
geralmente denominadas de acordo com os números em suas pontas. Assim, por exemplo,
uma peça com um 5 de um lado e um 4 do outro, é chamada de cinco-quatro. As peças com
número de pontos iguais em ambas as pontas são popularmente conhecidas como "dobble",
"duplos" ou "carroças" (são as as peças 0:0, 1:1, 2:2, 3:3, 4:4, 5:5 e 6:6).

O jogo Dominó pode ser jogador por 2, 3 ou 4 jogadores individualmente ou ainda por 4
jogadores formando duplas. O objetivo do jogo é ser o primeiro jogador a conseguir baixar
todas as suas peças na mesa. No início da partida as peças são embaralhadas com a face
virada para baixo e em seguida são distribuídas 7 peças para cada jogador. Cada jogador
somente pode olhar as suas próprias peças. Caso sobrem peças (no caso de 2 e 3 jogadores),
estas peças que restaram são colocada ao lado para compra (sempre com as faces numeradas

2 of 4



viradas para baixo). O jogador que possuir o "dobble de 6" (peça 6:6) é o primeiro a jogar e
começa colocando esta peça na mesa. Caso nenhum jogador tenha o dobble de 6, começa
quem tem o próximo "dobble" (5:5, 4:4, etc). A partida prossegue no sentido horário dos
jogadores, e em sua vez, cada jogador deve colocar uma peça na mesa conectando com a
peça já existente por um número igual marcado em qualquer uma das pontas. Por exemplo,
partindo do 6:6, o próximo jogador coloca o 6:1, e o seguinte coloca o 1:3, e assim por
diante.

Os jogadores podem colocar suas peças em qualquer uma das pontas abertas, desde que os
números combinem. Caso um jogador não possua nenhuma peça que possa ser conectada
as peças já existentes na mesa, ele pode pegar uma nova peça dentre as disponíveis para
"compra" com a face virada para baixo. O jogador permanece "comprando" peças até que
consiga uma peça que possa ser colocada na mesa ou até que não hajam mais peças
disponíveis para compra. Se não houverem peças disponíveis para compra o jogador passa
a vez (não joga nenhuma peça). As peças são colocadas na mesa uma ao lado da outra
formando o arranjo geométrico que for mais conveniente (vale girar a peça caso não haja
espaço na mesa, desde que os números iguais permaneçam conectados). As peças "dobble",
que possuem números iguais, são normamente colocadas na mesa de forma ortogonal às
peças já existentes (formando um "T", porém isto não é obrigatório, trata-se somente de
apelo visual). A estratégia no jogo dominó consiste em observar atentamente os jogadores,
as peças que estão na mesa, e as peças na mão, retendo as peças certas na mão, evitando
passar a jogada, e tentando descobrir quais números os adversários não possuem. Como
existem 7 peças de cada número, através da observação é possível estimar e aumentar a
probabilidade de possuir as peças corretas na mão quando for necessário, ou ainda forçar
um jogador a passar a vez (abrindo pontas que os adversários não possuem).

O jogo termina quando um jogador conseguir colocar todas as suas peças na mesa, e este
jogador é o vencedor da partida! Existe uma outra forma da partida terminar que ocorre
quando não existem mais peças disponíveis para compra e nenhum jogador possui mais
nenhuma peça que possa ser encaixada nas pontas que estão abertas. Neste caso o jogo é
dito "fechado" e cada jogador conta todos os pontos das peças que têm em sua mão, sendo
que o jogador que tiver o menor número de pontos é o vencedor. Em caso de empate na
soma dos pontos, quem perde é o jogador que jogou por último. Por exemplo, as peças para
compra se esgotaram e uma das pontas abertas da sequência que está na mesa possui um 3,
e a outra ponta possui um 5, e nenhum dos jogadores possui peças nem com 3, nem com 5,
portanto neste caso o jogo está "fechado" e cada jogador deve somar os pontos que têm na
mão.

Existem muitas variantes do Dominó, incluindo partidas em que se joga um determinado
número de rodadas e quem tiver o menor número de pontos ao final ganha o jogo. Também
existem variantes com número diferente de peças e outras em que são distribuídas 6 peças
para cada jogador (ao invés de sete). Para saber mais sobre o Dominó confira os links
Super Interessante - Qual é a origem do Dominó, Wikipedia - Dominó e DominoBlock -
Origin of Domino. Uma cópia desta página está disponibilizada em pdf, como manual para
o jogo.

Diversos conjuntos de Dominós podem ser encontrados no mercado. Deixamos aqui e
recomendação do conjunto da Art Game, com peças na cor tradicional (branco e preto) e
com uma boa relação custo benefício. Também podem ser encontradas no mercado
variantes do jogo voltadas ao pública infantil. Estas variantes são normalmente temáticas
(animais, frutas, Disney, etc) e incluem desenhos nas pontas das peças ao invés dos pontos
pretos.

Um outro passatempo popular com Dominó é enfileirar as peças na vertical, próximas uma
das outras e em arranjos geométricos específicos. Após a montagem a primeira peça da fila
é derrubada fazendo com que todas as peças acabem por cair sequencialmente. Esta
sequência rápida em que a queda de uma peça causa a derrubada da outra é conhecida
como "efeito dominó".

3 of 4



Tabuleiro Criativo

É um site no formato de catálogo e blog, feito por entusiastas de Jogos de Tabuleiro
para informar e disseminar o hobby. Acreditamos que Jogos de Tabuleiro, além de
divertidos, ajudam no desenvolvimento de habilidades sociais, emocionais e
intelectuais. Entre em contato conosco: contato@tabuleirocriativo.com.br

Obs: Neste review de Dominó as regras from resumidas. Para maior riqueza de

informações consulte o manual do jogo.

Ficha Técnica do Jogo

Título: Dominó

Idade recomendada: A partir de 5 anos

Número de Jogadores: 2 a 4 jogadores

Tempo Médio de

Jogo:
30 minutos

Editora Nacional: Art Game

Editora Original: (Public Domain)

Ano: 2000

Autor: Hung Ming

Arte: ---

Idioma: Português - BR

Dimensões: 19x11,2x5 cm

Peso: 0,5 Kg

Mecânicas:

Construção a partir de Modelo
Reconhecimento de Padrão

EN - Team-Based Game
Colocação de Peças

Componentes:

28 peças 4
8x2

3x10mm
cor branco e preto

Manual: Baixar o Manual
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